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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Приоритетные направления развития государства определены в 12 национальных проектах, в число которых входит проект «Образование».  В рамках проекта «Цифровая школа» национального проекта «Образование» запланировано интегрирование современных технологий в процесс преподавания отдельных предметов, в том числе технологии виртуальной и дополненной реальности, что позволит подготовить высококвалифицированные кадры, обладающими актуальными компетенциями в сфере современных технологий.
Уже второе десятилетие в образовательные учреждения постепенно приходят интерактивные обучающие пособия, доски, цифровые лаборатории. Педагоги всего мира оценили возможности, которые дает цифровая среда. Обучение становится более индивидуализированным, гибким. Можно создавать разноуровневые задания и, самое главное, использование их в рамках одного урока. 
Программные средства позволяют легко создать интересный захватывающий комплект заданий для каждого. А новое поколение детей получает стимул и заинтересованность, что повышает качество учебы в целом. Отход от классической формы в рамках получения практических знаний дает мощный эффект с огромным результатом.
Для Ямало-ненецкого автономного округа развитие образования с применением дистанционных образовательных технологий (далее ДОТ) имеет важнейшее значение, связанное с необходимостью предоставления образовательных услуг на большой территории региона, рассредоточенным населением, крайне неравномерной инфраструктурой и погодными условиями. 
При дистанционном обучении изменяется вид коммуникаций: происходит замена традиционных коммуникационных связей на телекоммуникационные средства, которые обеспечивают интерактивное взаимодействие обучаемых и преподавателей в учебном процессе и осуществляют доступ к основному объему изучаемого материала. 
Использование ДОТ на территории Тазовского района повышает доступность дополнительного образования для жителей удаленных территорий, позволяет более широко и полно удовлетворять образовательные запросы обучающихся и их законных представителей. 
Цель такого образования предоставить возможность учится независимо от географической или временной изолированности, социальной незащищенности и невозможности посещать образовательные учреждения в силу физических недостатков или занятости личными делами. 

1.1.  НАПРАВЛЕННОСТЬ ДООП. ОБОСНОВАНИЕ НАПРАВЛЕННОСТИ 
Дополнительная общеразвивающая общеобразовательная программа «Цифровые технологии» (далее – ДООП) – техническая базового уровня. Техническая направленность ДООП - направлена на формирование научного мировоззрения, освоение методов научного познания мира, развитие исследовательских, прикладных, конструкторских способностей обучающихся, с наклонностями в области точных наук и технического творчества (сфера деятельности «человек-машина»). Также содержание направлено на развитие творческих способностей и индивидуальных дарований, обучающихся 10-16 лет посредством приобщения к техническому творчеству. 

1.2.  УРОВЕНЬ СЛОЖНОСТИ. ОБОСНОВАНИЕ ВЫБОРА УРОВНЯ ДООП
ДООП относится к программам базового уровня, направлена на углубление знаний в области предпрофессиональную ориентацию, развитие интересов и навыков обучающихся и расширение спектра специализированных занятий в данной сфере; формирование устойчивой мотивации; формирование специальных знаний и практических навыков, развитие творческих способностей каждого обучающегося. В процессе обучения накапливаются базовые знания, умения и навыки, что способствует не только успешности обучения, но и создает возможность для успешной творческо-продуктивной, проектной и учебно-исследовательской деятельностей.

1.3.  НОРМАТИВНАЯ БАЗА
ДООП составлена в соответствии со следующими нормативно-правовыми актами: 
· Федеральным законом от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ред. От 26.07.2019);
· Указом Президента Российской Федерации от 07 мая 2018 г. № 204 «О национальных целях и стратегических задачах развития Российской Федерации на период до 2024 года»; 
· Концепцией развития дополнительного образования детей (Распоряжение Правительства РФ от 4 сентября 2014 г. № 1726-р); 
· Приказом Минпросвещения России от 09 ноября 2018 года № 196 «Об утверждении организации и осуществления общеобразовательным программам» (ред. от 05.09.2019);
· Постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 04 июля 2014 года № 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»;
· Приказом МБОУ ДО «Тазовский РДТ» № 65 от 13 мая 2020 года «О проектировании дополнительных общеобразовательных общеразвивающих программ с применением дистанционных образовательных технологий».

1.4.  АКТУАЛЬНОСТЬ ДООП
Мы живем во время информационных технологий. Картина мира меняется стремительно. В современные школы вторгаются проектная деятельность, дистанционные формы обучения, электронные виды искусств. Современный мир –мир массовых коммуникаций. Знание о мире, формирование эстетических представлений, формирование норм этики и морали часто происходит не на основании собственного опыта, а на материалах СМИ. Большую популярность у подрастающего поколения в настоящее время имеют видео блогеры, чей видео контент не всегда удовлетворительного качества и нередко базируется на ложных инфоповодах. 
С развитием информационно-массовых технологий резко возросли влияние на индивидуальное и массовое сознания человека, приобретают все большее значение, поэтому современный подросток, должен уметь ориентироваться в медиа среде, отслеживать ее влияние, в том числе и оказываемое на себя, уметь оценивать качество и достоверность получаемой им информации, должен быть технически грамотным. 
Таким образом, за счет знакомства «изнутри» с принципами функционирования устройств, создания собственных медиа проектов можно заложить отличный фундамент как для дальнейшего развития технически грамотной личности обучающегося, так и для дальнейшего профессионального роста по данному направлению.
ДООП востребована, привлекательна для подростков среднего и старшего школьного возраста, способна реализовать спектр творческих потребностей обучающихся, мобильна в своих действиях и результативна. Удачный синтез художественного творчества на базе техники.
Актуальность базируется на:
· анализе детского и родительского спроса;
· анализе требований, предъявляемых к современному выпускнику;
· современных требованиях модернизации системы образования.

1.5.  НОВИЗНА ДООП
Программа является модифицированной. В концепции модернизации дополнительного образования обозначена важность создания условий для творческого развития личностных потребностей детей в образовании. Исходя из практической деятельности, ДООП составлена в соответствии с интересами и потребностями обучающихся, учитываются реальные возможности их удовлетворения, что помогает ребенку сформировать собственную ценностную и действенную позицию, стимулирует его самообразование, способствует профессиональному самоопределению и влияет на личностную реализацию. 
Используются нестандартные формы проведения занятий и методы работы, программа дополнена элементами свободного творчества, дает возможность не только изучить различные способы работы с инструментами, но и применять их комплексно при выполнении творческих работ. На занятиях используются разнообразные методы, посредством которых выполненные работы обучающихся не просто несут определенный функционал, а имеют уникальное оформление, что является начальной ступенью для интеграции с программами художественной направленности.

1.6.  ПРАКТИЧЕСКАЯ ЗНАЧИМОСТЬ 
Практическая значимость ДООП обусловлена требованиями современного общества, его культуры, которая становится все более зрелищной, и где навыки создания фотографии, компьютерной презентации, видеофильма для людей становятся неотъемлемой частью жизни, частью профессиональных требований в любой сфере деятельности.


1.7.  ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ ЦЕЛЕСООБРАЗНОСТЬ
Реализация данной программы является педагогически целесообразной, так как базовые знания, которые дети получают в общеобразовательной школе на уроках информатики, углубляются и расширяются на занятиях по данной программе, что способствует осмыслению и восприятию окружающей действительности через творчество, обогащению внутреннего мира ребенка, эффективной организации свободного времени. 
Меру педагогического вмешательства можно охарактеризовать как разумная достаточность.
ДООП разработана с опорой на современные образовательные технологии, при которых учитываются:
· принципы обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность);
· формы и методы обучения (активные методы дистанционного обучения, дифференцированное обучение, занятия, конкурсы, соревнования, экскурсии, походы и т.д.);
· методы контроля и управления образовательным процессом (тестирование, анализ результатов конкурсов и т. д.);
· средства обучения (дидактический, наглядный, раздаточный материал; инструменты, приспособления, оборудование). 

1.8.  ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ ДООП
Программа имеет ряд отличительных особенностей от уже существующих в этой области программ:
1. Образовательный процесс организуется как гибкая система, адаптированная к различным ситуациям личностного развития обучающегося.
2. Организация обучения построена таким образом, что каждый обучающийся вовлекается в процесс самостоятельного поиска и «открытия» новых знаний, решает задачи проблемного характера.
3. Программа ориентирована на применение широкого комплекса приемов и методов работы с видео и фотоматериалами.
4. Практические задания способствуют развитию у обучающихся творческих способностей, умения создавать авторские работы.
5. Разнообразие творческих заданий поддерживает у обучающихся высокий уровень интереса к занятиям и значительно расширяет диапазон теоретических познаний и практических навыков.
6. Указанный в программе план занятий не предполагает прохождения тем в строгой последовательности.
7. Освоение материала в основном происходит в процессе практической творческой деятельности.

1.9.  ОСОБЕННОСТИ ОРГАНИЗАЦИИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
 Очная форма обучения 
Для организации образовательного процесса формируются разновозрастные группы обучающихся с основным составом для проведения групповых занятий, а также предусмотрены и индивидуальные занятия с обучающимися при наличии определенных образовательных особенностей (интересы, темп освоения материала, тип сенсорной системы и др.). Виды занятий по программе определяются содержанием программы, предусматривают лекции, практические и семинарские занятия, практические работы, мастер-классы, мастерские, выполнение самостоятельных творческих работ, выставки, творческие отчеты и другие виды учебных занятий и учебных работ.
Каждое занятие сопровождается теоретической частью. Педагог обязан сообщить тему и цель занятия, обратить большое внимание на соблюдение техники безопасности. По каждой теме предусматриваются различные виды и варианты практических работ: названия предлагаемых к изготовлению объектов, их назначение, польза и значимость, конструктивные особенности и принципы действия, названия отдельных деталей и др.
Все практические работы строятся по принципу от простого к сложному. Они могут быть учебными и творческими. Учебная работа может выполняться по готовому образцу. При ее выполнении обучающиеся изучают технологические процессы, приемы работы. При выполнении творческих заданий предусматривается развитие индивидуальных способностей каждого в конструкторском, художественном и технологическом исполнении. 
Организация и проведение учебно-творческого и воспитательного процессов строятся с учетом возрастных и индивидуальных особенностей развития каждого обучающегося. В ходе освоения содержания программы учитываются темп развития специальных умений и навыков, степень продвинутости по образовательному маршруту, уровень самостоятельности. Тематика занятий строится с учетом интересов обучающихся, возможности их самовыражения. При необходимости проводятся дополнительные упражнения для отработки тех или иных навыков и умений, используется система проектов, это способствует развитию компетентной личности.
Обучение с применением дистанционных образовательных технологий
При реализации ДООП в случае необходимости могут применяться дистанционные образовательные технологии, позволяющие организовать дистанционное обучение.
Реализация программы рассчитана на 3 категории обучающихся:
	1 категория
	1. Наличие технического устройства (ПК, ноутбук, планшет) 
2. Наличие подключение к сети Интернет домашнего рабочего места

	2 категория
	1. Наличие технического устройства (ПК, ноутбук, планшет) 
2. Отсутствие подключение к сети Интернет домашнего рабочего места

	3 категория
	1. Отсутствие технического устройства (ПК, ноутбук, планшет) 
2. Отсутствие подключение к сети Интернет домашнего рабочего места


При необходимости возможна интеграция очной и дистанционной форм обучения с применением дистанционных образовательных технологий. Обучающиеся, которые находятся удаленно, могут «присутствовать» на очных занятиях со сверстниками, принимать участие в занятиях (например, с помощью видеоконференций, Skype, ZOOM, TeamViewer, Webinar). Данная форма обучения является оптимальной для обеспечения продолжения образовательного процесса в условиях введения в образовательных организациях режима карантина или невозможности посещения занятий по причине погодных явлений

[bookmark: _Hlk50314994]2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ДООП
Целью данной программы является формирование творчески активной, личности, грамотной в области цифровых технологий.
Задачи
Обучающие:
· ознакомление с основами видео творчества, жанрами и направлениями развития мирового кино телевидения.
· обучение основам сценарного мастерства
· обучение основам видеосъемки, видеомонтажа, музыкального сопровождения и озвучивания видеоматериала
Развивающие:
· развитие способности к самовыражению и образному восприятию окружающего мира
· развитие познавательных способностей
· развитие устойчивого интереса к киноискусству
· развитие творческих способностей и художественного вкуса
Воспитательные:
· развитие общей культуры и поведенческой этики
· создание психо-эмоционального комфорта общения в группе
· развитие умения оценивать собственные возможности и работать в творческой группе
· воспитание личностных качеств: трудолюбия, порядочности, ответственности, аккуратности
· воспитание нравственных ориентиров

3. ФОРМЫ И РЕЖИМ ЗАНЯТИЙ 
3.1. Срок освоения программы и объем программы
Общее количество учебных часов, запланированных на весь период обучения и необходимых для освоения программы, составляет 288 часа и предполагает теоретическую (74 часа) и практическую подготовку (214 часов) обучающихся.
Срок освоения программы – 2 года, который включает:
· первый год – 144 часа (теория - 43 часа, практика – 101 час)
· второй год обучения – 144 часа (теория - 31 час, практика – 113 часов)
3.2. Очная форма обучения
Занятия проводятся с группами обучающихся в количестве до 6 человек по 2 часа два раза в неделю. Продолжительность одного занятия для обучающихся - 40 минут. Перерыв между занятиями составляет 10 минут. Максимальный объем учебной нагрузки обучающегося составляет 4 часа в неделю.
Программа предусматривает проведение учебных занятий в различной форме: 
· по количеству обучающихся, участвующих в занятии, – индивидуальная, фронтальная и групповая, в зависимости от задач и используемого материала, из которого создается изделие;
· по особенностям коммуникативного взаимодействия педагога и детей - деловая игра, тренинг, способствующие развитию трудовых навыков и интеллекта, викторина, игра, мастерская, лаборатория, практикум, выставка с просмотром и обсуждением детских работ, открытое занятие с родителями. Максимально используются наглядность, опорные схемы, технологические карты, учебные элементы;
· по дидактической цели - вводное занятие, занятие по углублению знаний, практическое занятие, занятие по систематизации и обобщению знаний, по контролю знаний, умений и навыков, комбинированные формы занятий.
3.3. Обучение с применением дистанционных образовательных технологий.
С целью обеспечения доступности дополнительного образования для детей, не имеющих возможности регулярно посещать образовательные учреждения (находящихся на госпитализации в медицинских учреждениях, санатории, дома и т.п.), или с целью обеспечения возможности продолжения образовательного процесса в условиях введения карантина, неблагоприятных погодных условий и др. может применяться обучение с применением дистанционных образовательных технологий.
Образовательный процесс, реализуемый в дистанционной форме, предусматривает значительную долю самостоятельных занятий обучающихся, не имеющих возможности ежедневного посещения занятий; методическое и дидактическое обеспечение этого процесса со стороны педагога, а также регулярный систематический контроль и учет знаний обучающихся.
Формы ДОТ: e-mail; дистанционные конкурсы; дистанционное обучение на интернет-платформе (Google Класс); оn-line тестирование; интернет-уроки; практические занятия и мастер-классы с дистанционной поддержкой; skype-общение; облачные сервисы, мессенджеры.
 Организация учебного процесса для обучающихся с применением ДОТ
1 категория (наличие технического устройства + наличие подключение к сети Интернет)
1. Платформы для передачи информации обучающимся в электронном виде: электронная почта, социальные сети мессенджер «WhatsApp. 
2. Программный материал выдается с учетом длительности работы, связанной с фиксацией взора непосредственно на экран устройства на котором отображается информации занятии не более 15 минут.
3. Занятия проходят в соответствии с расписанием выхода педагога на онлайн связь с обучающимися.
4. Расписание размещено на сайте Учреждения, в официальных группах в социальной сети «ВКонтакте», «Инстаграмм».
5. Педагог проводит информационно-разъяснительную работу с родителями (законными представителями) по форме обучения с использованием ДОТ и осуществление контроля по своевременному подключению детей к сети Интернет и онлайн платформам.
6. Организовано техническое сопровождение педагогам при проведении занятия на онлайн платформе. 
7. Практические занятия выполняются в онлайн, офлайн режимах, либо с использованием имеющихся видеоресурсов.
8. В рамках подготовки к занятию по той или иной теме преподаватель самостоятельно определяет дополнительные ресурсы, находящиеся в свободном (бесплатном) доступе, способствующие закреплению пройденного материала, повышению познавательной активности обучающихся, одномоментному выполнению всеми обучающимися задания по пройденному на занятии материалу.
Макет занятия с использованием ДОТ
	10 – 20 минут:
он-лайн подключение
	10-15 минут:
Самостоятельная работа обучающихся по заданию педагога
	5-10 минут:
Обратная связь

	Объяснение педагогом нового материала, повторение ранее изученного
	Изучение материала
Выполнение теста
Просмотр видеоролика
	Оценивание за занятие
Комментарии
Пояснения рекомендации



2 категории обучающихся (наличие технического устройства, отсутствие подключение к сети Интернет)
1. Сформированный индивидуальный для каждого обучающегося теоретический и практический материал (ежедневный, на всю неделю) загружается на флеш-карту, планшет, ноутбук.
2. Данный материал передается родителям (законным представителям).
3. Определяется возможность/невозможность взаимодействия педагога с обучающимся (в режиме телефонной связи, с использованием мессенджеров и т.д.) для пояснения, выявления затруднений и т.д.
4. В конце недели (день недели определяется индивидуально) родители (законные представители) возвращают в установленное заранее время педагогу пакет материалов для проверки и оценивания. В это же время родители (законные представители) получают сформированный пакет документов на предстоящую неделю. 
3 категории обучающихся (отсутствие технического устройства, отсутствие подключение к сети Интернет)
1. Сформированный индивидуальный для каждого обучающегося теоретический и практический материал (ежедневный, на всю неделю) передаётся на бумажных носителях.
2. Данный материал передается родителям (законным представителям).
3. Определяется возможность/невозможность взаимодействия педагога с обучающимся (в режиме телефонной связи, с использованием мессенджеров и т.д.) для пояснения, выявления затруднений и т.д.
4. В конце недели (день недели определяется индивидуально) родители (законные представители) возвращают в установленное заранее время педагогу пакет материалов для проверки и оценивания. В это же время родители (законные представители) получают сформированный пакет документов на предстоящую неделю. 
3.4.  Режим занятий 
	№ п/п
	Направленность объединения
	Число занятий в неделю
	Число и продолжительность занятий в день
(очная форма обучения)
	Число и продолжительность занятий в день
(очно-дистанционная и дистанционная форма обучения)

	1.
	Техническая
	2 - 3
	2 по 40 мин.
	для детей 6-10 лет - 15 минут;
для детей 11-13 лет – 20 минут;
для детей 14-15 лет – 25 минут;
для детей от 16 лет и старше - первый час занятия – 30 минут
второй час занятия – 20 минут.

	
	Объединения с использованием компьютерной техники
	1 - 3
	2 по 30 мин. для детей в возрасте до 10 лет; 2 по 40 мин. для остальных обучающихся
	



Модель занятия обучения с использованием дистанционных образовательных технологий 
При реализации ДООП с использованием ДОТ используются следующие модели занятий:
	Этап занятия
	время

	Организационная часть 
	5 минут

	Изложение нового материала
	10 минут

	Закрепление нового материала
	5 минут



4. АДРЕСАТЫ ПРОГРАММЫ ДООП 
ДООП рассчитана на детей 10 - 16 лет. Группы формируются на основании заявления родителей (законных представителей) обучающихся. Количественный состав одной группы может составлять до 6 человек.
Личностный подход, знание психолого-педагогических особенностей, учет главных личностных качеств – направленности личности, ее жизненных планов и ценностных ориентаций, опора на возрастные и индивидуальные особенности обучающихся поможет выстроить эффективный учебно-воспитательный процесс.
Поскольку восприятие информации происходит через пять основных каналов: зрительный, слуховой, тактильный, вкусовой, обонятельный, осуществляется одной из преобладающих систем, то при организации учебного процесса в ходе реализации программы обязательно учитывается тип сенсорной системы каждого обучающегося.
Для того, чтобы подвести обучающихся 10 - 16 лет к формированию навыков работы с различными информационными данными разной степени сложности, используются следующие методы обучения:
1. по видам деятельности: 
· объяснительно-иллюстративный метод - применяется устное или печатное слово, а также наблюдаемые предметы, явления, наглядные пособия, направлен на получение новых знаний;
· репродуктивный метод применяется на практической части занятия - учитель показывает, обучающийся старается повторить, направлен на развитие практических навыков; 
· при выполнении творческих проектов применяются методы: проблемного изложения и частично-поисковый –  часть посильной информации предлагается обучающимся для самостоятельного поиска и изучения, а поставленные задачи для самостоятельного решения, направлены на развитие творческого воображения, конструкторских способностей, умения самостоятельно мыслить и действовать.
2. по источникам информации: 
· словесный – объяснение, инструкция, беседа, лекция; 
· демонстрационный – применяются картинки, рисунки, иллюстрации, фотографии с описанием выполнения работы; 
· практический – основан на практической деятельности обучающихся, формирует практические умения и навыки.
Для занятий в объединении применяются методы, учитывающие характер обучающихся и тип восприятия, удовлетворяющие современным требованиям педагогики сотрудничества. Реализация программы требует от обучающихся накопления определенных теоретических знаний, практических умений и навыков выполнения творческих заданий. Обучающиеся должны уметь выполнять сложные задания с применением приемов техник, указанных в программе и достичь такой степени совершенства, когда выполненная работа приобретает оригинальные, самобытные черты, и ее по праву можно считать авторской.
Группы формируются с учетом:
· степени предварительной подготовки;
· медико-психолого-педагогических особенностей. 
 Наполняемость групп устанавливается согласно требованиям СанПиН с учетом площади учебного помещения.

5. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

5.1.  УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН (1 и 2 год обучения - 288 часов)
	№
п/п
	Наименование раздела, темы
	Общий объем времени в часах
	Формы аттестации/
контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	1
	Раздел 1.
Вводное занятие. Цифровые технологии. Введение. ТБ. Вводный контроль.
	2
	1
	1
	Беседа/
вводный контроль

	2
	Компьютерная техника. История появления. Развитие.
	4
	2
	2
	Фронтальный опрос/
выполнение практических самостоятельных заданий

	3
	Мобильные устройства. Средства связи.
	4
	2
	2
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	4
	Переход от аналога к цифре. Применение цифровых технологий.
	6
	2
	4
	Педагогическое наблюдение/
выполнение контрольных упражнений

	5
	История фотографии. С чего всё начиналось.
	4
	2
	2
	Фронтальный опрос/
выполнение практических самостоятельных заданий

	6
	Современная фотосъёмка. Цифровые фотокамеры.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение контрольных упражнений

	7
	Форматы цифровых фотографий. Виды, применение.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение контрольных упражнений

	8
	Технологии, используемые при фотосъёмке.
	6
	2
	4
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	9
	Фризлайт – рисование светом.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	10
	Таймлапс и гиперлапс. Принцип создания. Необходимое оборудование.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	11
	Таймлапс и гиперлапс.
	6
	2
	4
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	12
	История видеосъёмки. С чего всё начиналось.
	4
	2
	2
	Фронтальный опрос/
выполнение практических самостоятельных заданий

	13
	Современная видеосъёмка. Цифровое видеооборудование.
	6
	2
	4
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	14
	Форматы видеоматериалов. Виды. Применение.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	15
	Технологии, используемые при видеосъёмке. Создание фильмов.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	16
	Программное обеспечение для работы с фото, видео и аудиоматериалами. 
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	17
	Фоторедакторы. Обработка фото.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	18
	Видеоредакторы. Обработка видео.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	19
	Аудиоредакторы. Обработка звука.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	20
	Мультипликация. Виды. Технологии производства.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	21
	Создание мультипликационного фильма.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	22
	Создание мультипликационного фильма.
Промежуточная аттестация
	6
	2
	4
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	
	Итого часов за 1 год обучения:
	144
	43
	101
	

	23
	Раздел 2.
Промежуточная аттестация
Дополнительное оборудование, используемое при фото и видеосъёмке. Стабилизация изображения.
	4
	1
	3
	Педагогическое наблюдение/
выполнение контрольных упражнений

	24
	Светофильтры. Виды. Применение.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	25
	Создание фото и видеоматериала с использованием дополнительного оборудования.
	14
	4
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	26
	Работа в видеоредакторе.
	14
	4
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	27
	Инновационные цифровые технологии. Обзор. VR/AR технологии.
	10
	2
	8
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	28
	РОБО технологии.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	29
	IT технологии.
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	30
	ГЕО технологии
	8
	2
	6
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	31
	Интернет вещей
	4
	1
	3
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	32
	3D печать
	12
	2
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	33
	Создание и обработка фото, видеоматериала.
	12
	2
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	34
	Работа в фото и видеоредакторах.
	12
	2
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических заданий

	35
	Создание тематических видеороликов
	12
	2
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	36
	Работа в фото и видеоредакторах.
	12
	2
	10
	Педагогическое наблюдение/
выполнение практических самостоятельных заданий

	37
	Итоговое занятие. Итоговая аттестация
	6
	1
	5
	Педагогическое наблюдение за выполнением творческого задания, итоговый контроль

	
	
	144
	31
	113
	

	
	Итого часов за 2 год обучения:
	288
	74
	214
	



5.2.  СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ 1 и 2 ГОДА ОБУЧЕНИЯ
[bookmark: _GoBack]ДООП носит вариативный характер. При планировании учебных занятий при необходимости можно вносить коррективы в зависимости от конкретных условий работы, интересов и подготовки обучающихся.
В содержании программы отражены как теоретические сведения по конкретному направлению, так и задания для самостоятельной практической деятельности обучающихся. Работа в объединении предполагает переход от моделирования к конструированию и принимает профориентационный характер.
1 ГОД ОБУЧЕНИЯ
1. Раздел 1. Вводное занятие. Цифровые технологии. Введение. ТБ. Вводный контроль.
Теория. Техника безопасности при работе с компьютером и техническими устройствами. Техника противопожарной безопасности, правила поведения на занятиях. Обзор основных тем ДООП: цифровые технологии, актуальность и востребованность знаний в данной сфере. 
2. Компьютерная техника. История появления. Развитие.
Теория: История появления первого персонального компьютера. Эволюция компьютерной техники.
Практика: Изучение комплектующих. 
3. Мобильные устройства. Средства связи.
Теория: История появления мобильных устройств. Эволюция мобильных устройств и дальнейшие перспективы развития.
Практика: Изучение основных комплектующих мобильных устройств и других средств связи, их функционала.
4. Переход от аналога к цифре. Применение цифровых технологий.
Теория: Отличие цифровой фотографии от аналоговой. Преимущества и недостатки цифровой фотографии.
Практика: Оцифровка фотографий с бумажного носителя.
5. История фотографии. С чего все начиналось.
[bookmark: bookmark27]Теория: Пленочные и цифровые фотографические аппараты и обращение с ними. Основные процессы получения фотографического изображения пленочным фотоаппаратом. Свойства линз.  Краткая история отечественной и зарубежной фотографии. Знаменитые фотографы. Значение фотографии в развитие науки и техники. Фотография как искусство. Популярность фотографии в нашей стране. Новые возможности фотографии с появлением цифровых технологий.
Практика: Выполнение творческого задания.
6. Современная фотосъемка. Цифровые фотокамеры.
Теория: Понятие о современных моделях фотокамер. Классы цифровых фотоаппаратов. Основные части фотоаппарата и их предназначение. Правила зарядки фотоаппарата. Светочувствительные матрицы. Понятие разрешения. Объективы различных производителей. Карты хранения информации. Последовательность операций при фотосъемке.
Практика: Упражнение по установке карты памяти в цифровой фотоаппарат. Фотосъемка на улице.
7. Форматы цифровых фотографий. Виды, применение.
Теория: Форматы цифровых изображений. Понятия векторное и растровое изображения. Виды, применение разных форматов цифровых изображений.
Практика: Фотосъемка. Конвертирование в разные форматы. Изменение размера графического файла. 
8. Технологии, используемые при фотосъемке.
Теория: Применение различных дополнительных инструментов и приспособлений при фотосъемке (штативы, вспышка, подсветка, фильтры, объективы и др.)
Практика: Применение различных дополнительных инструментов и приспособлений при фотосъемке (штативы, вспышка, подсветка, фильтры, объективы и др.)
9. Фризлайт – рисование светом.
Теория: Изучение особенностей фотосъемки на длинной выдержке, ключевой особенностью которой является создание осмысленных образов и абстракций при помощи различных источников света. 
Практика: Фотосъемка на длинной выдержке.
10.  Таймлапс и гиперлапс. Принцип создания. Необходимое оборудование.
Теория: Изучение технологии создания видео из серии фотографий снятых неподвижной камерой в течение длительного промежутка времени. Гиперлапс – таймлапс в движении. 
Практика: Создание видеоматериалов с использованием технологий таймлапс, гиперлапс.
11.  Таймлапс и гиперлапс.
Практика: Создание видеоматериалов с использованием технологий таймлапс, гиперлапс.
12.  История видеосъемки. С чего все начиналось.
Теория: Сведения общего характера об оборудовании, используемом для производства фильмов. Устройство и принцип работы видеокамеры. Эволюция видеокамер.
Практика: Выполнение творческого задания.
13. Современная видеосъемка. Цифровое видеооборудование.
Теория: Техническое устройство и принцип работы видеокамеры. Основные принципы видеосъемки.
Практика: Изучение панели управления видеокамеры. Видеосъемка.
14. Форматы видеоматериалов. Виды. Применение.
Теория: Форматы цифровых видеофайлов. Виды, применение разных форматов цифровых видеофайлов.
Практика: Видеосъемка. Конвертирование в разные форматы. Изменение размера видеофайла. 
15.  Технологии, используемые при видеосъемке. Создание фильмов.
Теория: Применение различных дополнительных инструментов и приспособлений при видеосъемке (штативы, освещение, фильтры, объективы и др.)
Практика: Применение различных дополнительных инструментов и приспособлений при видеосъемке (штативы, освещение, фильтры, объективы и др.)
16.  Программное обеспечение для работы с фото, видео и аудиоматериалами.
Теория: Знакомство с программным обеспечением для работы с фото, видео и аудиоматериалами.
Практика: Выполнение тренировочных упражнений.
17.  Фоторедакторы. Обработка фото.
[bookmark: bookmark32]Теория: Знакомство с графическими редакторами. Инструменты, используемые при обработке графических изображений (цветокоррекция, рисование, штамп, кисть, тоновая коррекция, поворот, вращение, обрезка и др.) Устранение эффекта красных глаз. Изменение масштаба изображения. Коррекция и искажение отдельных фрагментов.
Практика: Практическая работа по обработке графических изображений.
18. Видеоредакторы. Обработка видео.
[bookmark: bookmark12]Теория: Знакомство с видеоредакторами. Захват видео. Монтаж видео. Нелинейный видеомонтаж. Переходы. Видеоэффекты. Статические изображения. Наложенная дорожка. Титры. Монтаж звука. Меню. Вывод фильма. Видеоуроки. Изменение масштаба видеофайла. Изменение размера видеофайла. Сохранение и использование разных форматов видеофайлов.
Практика: Практическая работа по обработке видеофайлов.
19. Аудиоредакторы. Обработка звука.
Теория: Знакомство с аудиоредакторами. Работа с аудиофайлом (обрезка, наложение эффектов, изменение скорости, громкости и др.) Изменение размера аудиофайла. Сохранение и использование разных форматов аудиофайлов.
Практика: Практическая работа по обработке и редактированию аудиофайла.
20.  Мультипликация. Виды. Технологии производства.
Теория. История появления первого мультипликационного фильма. Эволюция мультфильмов. Виды. Технологии производства.
Практика. Выполнения творческого задания.
21. Создание мультипликационного фильма. 
Теория. Основные понятия: эпизоды, сцены, кадры. Структура мультфильма: завязка, экспозиция, кульминация, развязка. Правила развития сюжета.
Практика. Выполнения творческого задания.
22. Создание мультипликационного фильма. Промежуточный контроль.
Теория. Основные понятия: эпизоды, сцены, кадры. Структура мультфильма: завязка, экспозиция, кульминация, развязка. Правила развития сюжета.
Практика. Выполнения творческого задания.

2 ГОД ОБУЧЕНИЯ
23. Раздел 2. Дополнительное оборудование, используемое при фото и видеосъемке. Стабилизация изображения.
Теория. Дополнительное оборудование, используемое при фото и видеосъемке. Стабилизация изображения.
Практика. Практическое занятие по съемке видео с использованием оборудования для стабилизации изображения.
24.  Светофильтры. Виды. Применение.
Теория. Светофильтры. Виды. Применение.
Практика. Практическое занятие по фотосъемке с использованием различных видов светофильтров.
25. Создание фото и видеоматериала с использованием дополнительного оборудования.
Теория. Стабилизация изображения. Светофильтры.
Практика. Практическое занятие по съемке видео с использованием оборудования для стабилизации изображения. Практическое занятие по фотосъемке с использованием различных видов светофильтров.
26. Работа в видеоредакторе.
Теория. Повторение. Захват видео. Монтаж видео. Нелинейный видеомонтаж. Переходы. Видеоэффекты. Статические изображения. Наложенная дорожка. Титры. Монтаж звука. Меню. Вывод фильма. Видеоуроки. Изменение масштаба видеофайла. Изменение размера видеофайла. Сохранение и использование разных форматов видеофайлов.
Практика. Практическая работа по обработке видеофайлов. Выявление затруднений, поиск путей их устранения.
27. Инновационные цифровые технологии. Обзор. VR/AR технологии.
Теория. Инновационные цифровые технологии. Обзор. VR/AR технологии.
Практика. Практическое занятие с использованием VR/AR технологии.
28. РОБО технологии.
Теория. РОБО технологии. Обзор. 
Практика. Практическое занятие с использованием РОБО технологии.
29. IT технологии.
Теория. IT технологии. Обзор.
Практика. Практическое занятие с использованием IT технологии.
30. ГЕО технологии.
Теория. ГЕО технологии. Обзор.
Практика. Практическое занятие с использованием ГЕО технологии.
31. Интернет вещей.
Теория. Интернет вещей. Обзор.
Практика. Практическое занятие с использованием Интернет вещей.
32. 3D печать.
Теория. 3D печать. Обзор.
Практика. Практическое занятие с использованием 3D печати.
33. Создание и обработка фото, видеоматериала
Теория. Повторение. Инструменты, используемые при обработке графических изображений (цветокоррекция, рисование, штамп, кисть, тоновая коррекция, поворот, вращение, обрезка и др.) Устранение эффекта красных глаз. Изменение масштаба изображения. Коррекция и искажение отдельных фрагментов. Захват видео. Монтаж видео. Нелинейный видеомонтаж. Переходы. Видеоэффекты. Статические изображения. Наложенная дорожка. Титры. Монтаж звука. Меню. Вывод фильма. Видеоуроки. Изменение масштаба видеофайла. Изменение размера видеофайла. Сохранение и использование разных форматов видеофайлов.
Практика. Практическая работа по обработке видео и фотофайлов. Выявление затруднений, поиск путей их устранения.
34. Работа в фото и видеоредакторах
Теория. Повторение. Инструменты, используемые при обработке графических изображений (цветокоррекция, рисование, штамп, кисть, тоновая коррекция, поворот, вращение, обрезка и др.) Устранение эффекта красных глаз. Изменение масштаба изображения. Коррекция и искажение отдельных фрагментов. Захват видео. Монтаж видео. Нелинейный видеомонтаж. Переходы. Видеоэффекты. Статические изображения. Наложенная дорожка. Титры. Монтаж звука. Меню. Вывод фильма. Видеоуроки. Изменение масштаба видеофайла. Изменение размера видеофайла. Сохранение и использование разных форматов видеофайлов.
Практика. Практическая работа по обработке видео и фотофайлов. Выявление затруднений, поиск путей их устранения.
35. Создание тематических видеороликов.
Теория. Создание тематических видеороликов. Написание сценария. Раскадровка. Съемка. Монтаж. 
Практика. Создание тематических видеороликов. Написание сценария. Раскадровка. Съемка. Монтаж. Обсуждение.
36. Работа в фото и видеоредакторах
Теория. Повторение.
[bookmark: bookmark17]Практика. Практическая работа по обработке видео и фотофайлов. Выявление затруднений, поиск путей их устранения.
37. Итоговое занятие. Итоговая аттестация
Теория. Обобщение изученного за год.
Практика. Создание индивидуального или творческого проекта. 

6. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Планируемые результаты определяются в зависимости от возрастной группы и этапа освоения программы.
6.1.  Предметные 
обучающиеся будут знать 
· специальную терминологию; 
· различные виды фотоаппаратов, видеокамер; объективов, фильтров; 
· основные жанры фотографии; 
· направления фотоискусства, видеоискусства; 
· историю развития фотографии, киноиндустрии; их значение и использование в науке и технике; 
· основные законы композиции; 
· приемы тоновой и цветовой коррекции; 
· технологии наложения эффектов; 
· создание художественных рамок; 
· требования техники безопасности при работе на компьютере, с фотоаппаратом, видеокамерой, иными оборудованием и инструментами, предусмотренными программой.
обучающиеся будут уметь 
· работать в различных жанрах фотографии; 
· выделять главное в композиции; 
· сознательно выбирать техники фотосъемки и видеосъемки для выражения своего замысла;
· фотографировать с помощью цифровых фотоаппаратов; 
· выполнять съемку пейзажа; 
· работать в графических и видеоредакторах; 
· владеть техникой съемки на улице; пейзажей; 
· владеть техникой наложения эффектов, а также создавать художественные рамки.
6.2. Личностные:
· мотивационно-ценностный (готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, положительное отношение к занятиям, устойчивый интерес к фото и видеотворчеству и занятиям за компьютером)
· когнитивный (понимания успеха в освоении программы и знания, рефлексия деятельности, стремления к раскрытию собственного Я); 
· операциональный (технические умения, навыки; освоения социальных норм, правил поведения в обществе); 
· эмоционально-волевой (объективные самооценка и эмоциональное отношение к достижению, волевые усилия). 
6.3. Метапредметные результаты, которые приобретет обучающийся по итогам освоения программы, означают усвоенные способы деятельности, применяемые ими как в рамках образовательного процесса, так и при решении реальных жизненных ситуаций; представлены в виде совокупности способов универсальных учебных действий и коммуникативных навыков, которые обеспечивают способность учащихся к самостоятельному усвоению новых знаний и умений. 
Регулятивные УУД:
Обучающийся получит возможность научиться:
· понимать смысл инструкции педагога и заданий, предложенных в ходе занятия;
· воспринимать мнение и предложения сверстников (о способе решения задачи);
· выполнять учебные действия в устной, письменной речи, во внутреннем плане;
Обучающийся научится:
· на основе вариантов решения практических задач под руководством педагога делать выводы о свойствах изучаемых объектов;
· выполнять действия в опоре на заданный ориентир;
· в сотрудничестве с педагогом, другими обучающимися находить несколько вариантов решения учебной задачи;
· самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в действия с наглядно-образным материалом.
Познавательные УУД:
Обучающийся получит возможность научиться:
· под руководством педагога осуществлять поиск необходимой и дополнительной информации;
· работать с дополнительными текстами и заданиями;
· строить рассуждения о технических явлениях;
Обучающийся научится:
· моделировать задачи на основе анализа жизненных сюжетов;
· устанавливать аналогии; 
· формулировать выводы на основе аналогии, сравнения, обобщения;
· пользоваться эвристическими приемами для нахождения решения математических задач.
Коммуникативные УУД:
Обучающийся получит возможность научиться:
· строить понятные для партнера высказывания и аргументировать свою позицию;
· проявлять инициативу в учебно-познавательной деятельности;
· контролировать свои действия в коллективной работе; 
· осуществлять взаимный контроль.
Обучающийся научится:
· использовать средства устного общения для решения коммуникативных задач;
· корректно формулировать свою точку зрения;

7. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ
7.1.   ФОРМЫ И ВИДЫ АТТЕСТАЦИИ И КОНТРОЛЯ
1. Формат контроля 
· Очный формат 
· Дистанционный формат 
2. Виды контроля: входной контроль, промежуточная контроль, итоговая аттестация.
3. Формы контроля: 
Теория: проверочные задания, анкеты, тесты, устный опрос и др.
Практика: практические задания (творческие проекты)
	№ 
п/п
	Вид контроля
	Период проведения
	Форма

	Формат

	1.1.
	Входной контроль
	15-30 сентября (либо при зачислении на программу в течение года)
	Тестирование
	Очный или дистанционный

	1.2.
	Промежуточный контроль
	декабрь
	Теория: 
тестирование
	Очный или дистанционный

	
	
	
	Практика:
творческая работа
	Очный или дистанционный

	1.3.
	Промежуточный контроль
	май
	Теория: 
тестирование
	Очный или дистанционный

	
	
	
	Практика:
творческая работа
	Очный или дистанционный

	1.4.
	Промежуточный контроль
	сентябрь
	Теория: 
тестирование
	Очный или дистанционный

	
	
	
	Практика:
творческая работа
	Очный или дистанционный

	1.5.
	Промежуточный контроль
	декабрь
	Теория: 
тестирование
	Очный или дистанционный

	
	
	
	Практика:
творческая работа
	Очный или дистанционный

	1.3.
	Итоговый контроль

	15 - 26 мая
	Теория: 
тестирование
	Очный или дистанционный

	
	
	
	Практика:
творческая работа
	Очный или дистанционный


Общие критерии оценки уровня освоения программы: владение знаниями, умениями и навыками в области технического творчества в рамках программы, активность обучающихся, творческий рост и личные достижения, уровень воспитанности и культуры.
Для отслеживания динамики освоения программы и анализа результатов образовательной деятельности в течение учебного года осуществляется мониторинг, который включает в себя: вводный контроль, текущий, промежуточный контроль и итоговая аттестация.
Вводный контроль проводится в начале учебного года (сентябрь) для определения уровня подготовки каждого обучающегося. Форма проведения – первичная диагностика в форме тестовой работы (Приложение 1 к программе)
Промежуточный контроль осуществляется по итогам 1 полугодия 1 года обучения, по окончанию первого года обучения, в начале 2 года обучения и по итогам 1 полугодия 2 года обучения. Форма проведения – тестирование (Приложение 2, 3, 4, 5 к программе) и самостоятельное выполнение творческой работы. Оценивается уровень сложности, аккуратности и самостоятельности выполнения.
Итоговая аттестация проводится в форме тестирования (Приложение 6 к программе) и самостоятельного выполнения обучающимся творческого задания, результаты итоговой аттестации фиксируются в виде протокола.
Самостоятельное выполнение творческого задания направлено на выявление знаний, умений и навыков обучающихся по определенным видам работы. Самостоятельное выполнение творческого задания проводится в присутствии комиссии, может включать в себя элементы беседы с обучающимися и предполагает обязательно методическое обсуждение рекомендательного характера, предоставление выполненной работы.
Критерии дифференцированной оценки знаний обучающихся, используемые при итоговой аттестации.
Для определения качества уровня освоения программы для обучающихся используется бальная система оценивания подготовки обучающихся.
Оценка «отлично» выставляется обучающемуся в том случае, если он глубоко и прочно усвоил программный материал, исчерпывающе, логично и последовательно его излагает, в своем ответе тесно увязывает теорию с практикой, свободно справляется с вопросами, правильно обосновывает принятые решения, не затрудняется в ответе при видоизменении задания.
Оценка «хорошо» выставляется в том случае, если обучающийся грамотно и по существу излагает программный материал, не допускает существенных неточностей в ответе на вопросы, правильно применяет теоретические положения для решения практических вопросов.
Оценка «удовлетворительно» выставляется в том случае, если обучающийся знает только основной материал, допускает неточности в формулировках, испытывает затруднения в ответе на вопросы.
Оценка «неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, который не знает значительные части программного материала, допускает существенные ошибки в ответе на вопросы, с большими затруднениями решает практические вопросы, а также при отказе отвечать.
7.2.  МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Кабинет для проведения занятий отвечает санитарным нормам. Кабинет оснащен оборудованием, инструментами, приспособлениями, учебно-наглядными пособиями.
Рабочим местом индивидуального пользования является компьютерный стол, оборудованный компьютером.                                                                                             
Рабочими местами коллективного пользования являются универсальные приспособления.                                                       
Специальное помещение – индивидуальная комната педагога для хранения техники, инструментов, приспособлений, заготовок, материалов, незаконченных работ обучающихся, учебно-наглядных пособий.  
Кабинет оборудован вентиляцией. Используется естественный или смешанный тип вентиляции, обеспечивает воздухообмен, температуру и состояние воздушной среды, предусмотренные санитарными нормами.
Кабинет оснащен техникой, инструментами, которые содержатся в порядке, как во время работы, так и при хранении. 
Список оборудования:
1. Персональный компьютер
2. Многофункциональное устройство
3. Цифровая видеокамера
4. Цифровой фотоаппарат
5. Экшн-видеокамера
6. Штатив
7. Светофильтры
8. Стабилизаторы изображения
Список программного обеспечения
1. Графические редакторы
2. Видеоредакторы
3. Видеостабилизаторы
4. Аудиоредакторы
5. Конвертер
7.3.  ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
Рабочее место педагога и обучающихся оборудовано персональным компьютером, многофункциональным устройством и компьютерной периферией (веб-камерой, микрофоном, аудиоколонками и (или) наушниками). Имеется свободный доступ к средствам информационных и коммуникационных технологий. 
7.4. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 
В процессе реализации программы используются следующие методы обучения:
Словесные методы обучения:
· рассказ;
· беседа и др.
Наглядные методы обучения:
· демонстрационный;
· иллюстративный;
· наблюдения и др.
Практические методы обучения:
· упражнений;
· исполнение (части или целого).
Применяются следующие педагогические технологии:
· здоровьесберегающая;
· ИКТ технология и др.
Учебно-методический комплекс программы состоит из трех компонентов:
1. Учебные и методические	пособия для педагога и обучающихся;
2. Система средств обучения;
3. Система средств контроля результативности обучения.
Первый компонент включает в себя списки литературы и интернет- источники, необходимые для работы педагога и обучающихся.
Второй компонент - система средств обучения.
Организационно-педагогические средства:
· дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа;
· текстовый материал.
Дидактические средства:
1. Иллюстративный материал к темам программы.
2. Электронные образовательные ресурсы: - компьютерная презентация «ЧТО? ГДЕ? КОГДА?»;
3. Видеотека.
Третий компонент - система средств контроля результативности реализации программы:
- диагностические и контрольные материалы (диагностические и информационные карты, анкеты для детей и родителей.)

7.5.  КАДРОВОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
	К занятию педагогической деятельностью по дополнительным общеобразовательным программам допускаются лица, обучающиеся по образовательным программам высшего образования по специальностям и направлениям подготовки, соответствующим направленности дополнительных общеобразовательных программ, и успешно прошедшие промежуточную аттестацию не менее чем за два года обучения. Соответствие образовательной программы высшего образования направленности дополнительной общеобразовательной программы определяется работодателем.

8. АЛГОРИТМ УЧЕБНОГО ЗАНЯТИЯ

	I этап
	организационный
	Организация начала занятия. Создание психологического настроя на учебную деятельность и активизация внимания.

	II этап
	проверочный
	Проверка усвоения знаний предыдущего занятия.

	III этап
	подготовительный   
	Сообщение темы, цели учебного занятия и мотивация учебной деятельности детей (пример, познавательная задача, проблемное задание детям).

	IV этап
	основной
	Усвоение новых знаний и способов действий.  Первичная   проверка   понимания.    Закрепление    знаний    и    способов    действуй. Обобщение и систематизация знаний

	V этап
	контрольный
	Используются тестовые задания, виды устного и письменного опроса, вопросы и задания различного уровня сложности (репродуктивного, творческого, поисково-исследовательского).

	VI этап
	итоговый
	Подведение итогов: как работали учащиеся на занятии, что нового узнали, какими умениями и навыками овладели.

	VII этап
	рефлексивный
	Мобилизация детей на самооценку

	VIII этап
	информационный
	Информация о домашнем задании (если необходимо), инструктаж по его выполнению, определение перспективы следующих занятий.



9.  УЧЕБНО-ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
9.1.  СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ДЛЯ ПЕДАГОГА
1. Барышева Т.А. Креативность. Диагностика и развитие. - СПб.: Изд-во РГПУ им. А.И.Герцена, 2014 г.
2. Бурлаков М.В. Путеводитель по Adobe Photoshop СБ2. - СПб, Изд. БХВ-Петербург, 2014 г.
3. Волков Искусство фотопортрета. - Москва, 2015 год
4. Волкова Е.В. Adobe Premier Художественные приёмы и профессиональные хитрости.- СПб, ЗАО издательский дом «Питер», 2016 г.
5. Головко И В. С чего начиналась фотография. - Москва, 2015 год
6. Гурский Ю., Васильев А. Трюки и эффекты Photoshop. - СПб, Изд. Питер 2015 г.
7. Доренский Л М Динамика кадра - Москва, 2014 год
8. Дыко Л П. Основы композиции в фотографии. - Москва, 2018 год
9. Дыко Л, Иофис Е. Фотография, ее техника и искусство. - Москва, 2013 год
10. Коваленко Г Я В объективе - жизнь. - Москва, 2014 год, 5 изд.
11. Копосов Г, Шерстенников Л Очерки по истории фотографии. - Москва, 2014 год, 4 изд.
12. Копосов Г. В фокусе фоторепортер - Москва, 2014 год
13. Маргулис Дэн Photoshop для профессионалов. - М., Изд. Интерсофтмарк, 2016 г.
14. Михайлович В И, Стигнев В. Поэтика фотографии. - Москва, 2017 год
15. Роуз Карла. Adobe Photoshop за 24 часа. - М., Изд. Вильямс, 2014 г.
16. 16 .Сейтешев А Н. Пути формирования личности - Москва, 2016 год
17. Стародуб Д. О. Азбука фотографа. - Москва, 2019 год
18. Туник Е.Е. Модифицированные креативные тесты Вильямса. - СПб.: Речь, 2013 г.
19. Фотографический калейдоскоп А Д Шекмин 2016 год Москва
20. Фотожурналы: фотография, фототехника, видеоредакторы. - 2016 год

9.2. СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ
1. Агафонов. Видеобукварь. - Москва, 2016 год.
2. Василькин Н А. Фотография для начинающих - Москва, 2017 год.
3. Волгин А. Г. Учимся фотографировать. - Москва, 2016 год.
4. Журналы «Советское фото». 1970 - 2016 г.г.
5. Легейда В.В. «Photoshop С82-настоящий самоучитель». - С-Пб, изд. Корона.
6. Миронов Д. Основы Photoshop СБ2. / Серия «Учебный курс». - СПб, Изд. «Питер», 2018 год
7. Самоучитель «Adobe Premier. Самоучитель». - Москва, 2014 год
8. Стародуб Д.О. Азбука фотографа. - Москва, 2016 год.
9. Топорков С. «Adobe Photoshop СБ2» в примерах. - СПб, 2017 г.

9.3. ИНТЕРНЕТ-РЕСУРСЫ:
1. Цифровые технологии 
https://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/1673645
     https://spravochnick.ru/informacionnye_tehnologii/cifrovye_tehnologii/
2. Общая характеристика и классификация технических средств компьютерной техники https://www.sites.google.com/site/managsaranait/esse3
3. История фотографии
https://top100photo.ru/blog/azbuka-fotografii/istorija-fotografii
http://blogphotografelena.ru/istoriya-fotografii/
4. История видеосъёмки
http://www.griboedov-video.ru/kogda-poyavilis-pervyie-kameryi-i-professionalnaya-videosemka
https://tehnika.expert/cifrovaya/videokamera/istoriya-razvitiya.html
5. Фризлайт – техника рисования светом
https://www.livemaster.ru/topic/551325-frizlajt-iskusstvo-risovaniya-svetom
6. Распространенные форматы видео и фото файлов
https://vellisa.ru/nekotoryie-rasprostranennyie-formatyi
https://profotovideo.ru/polezno-znat/vse-pro-formati-faylov-dlya-fotografiy
7. Светофильтры для объективов. Виды и возможности
https://fotogora.ru/?p=12381
8. Что такое 3D-печать: просто о сложном
https://top3dshop.ru/blog/what-is-3d-printing.html
9. Робототехника для образования
https://top3dshop.ru/blog/robototehnika-dlja-obrazovanija.html
10. Все, что нужно знать про VR/AR-технологии
https://rb.ru/story/vsyo-o-vr-ar/


10. ТЕРМИНЫ и ОПРЕДЕЛЕНИЯ
1. Фризлайт (freezelight), слово переводиться буквально как «замерзший свет» или «застывший свет» – от английских слов «freeze» – замерзать, застывать и «light» – свет. Это техника рисования светом при фотосъёмке на длинной выдержке.
2. Таймлапс (Time-lapse), это последовательно сделанные, с определенным интервалом фотографии, сведенные в последствии в видеоряд.
3. Светофильтр - оптическое устройство, которое служит для подавления, выделения или преобразования части светового потока, обычно части спектра.
4. VR (англ. virtual reality, искусственная реальность) - это созданный техническими средствами мир, передаваемый человеку через его ощущения: зрение, слух, осязание и другие.
5. AR (англ. augmented reality, AR — «дополненная реальность») - результат введения в поле восприятия любых сенсорных данных с целью дополнения сведений об окружении и улучшения восприятия информации.
6. 3D печать - это «аддитивное производство», то есть производство за счет добавления материала.
7. Стабилизация изображения - технология, применяемая в фотографии и кинематографе, снижающая смазывание или тряску изображения из-за перемещений съёмочной камеры.
8. Интернет вещей (англ. internet of things, IoT) - концепция сети передачи данных между физическими объектами («вещами»), оснащёнными встроенными средствами и технологиями для взаимодействия друг с другом или с внешней средой.
9. IT (Information Technology) - "Информационные технологии" - приёмы, способы и методы применения средств вычислительной техники при выполнении функций сбора, хранения, обработки, передачи и использования данных.











Приложение № 1
к дополнительной общеразвивающей общеобразовательной программе «Цифровые технологии»

Тест входного контроля
1. В каких сферах деятельности применяются цифровые технологии?
a) Образование
b) Медицина
c) Машиностроение
d) Сельское хозяйство
2. Какие устройства относятся к цифровым?
a) Мобильный телефон
b) Виниловый проигрыватель
c) Проигрыватель CD-дисков
d) Кассетный видеомагнитофон
3. Какие устройства относятся к аналоговым?
a) Видеорегистратор
b) Кассетный плеер
c) Бобинный магнитофон
d) Мобильный планшет
4. Знаешь ли ты, что такое «формат цифровых фото и видеофайлов»?
a) Да
b) Нет
5. Что такое «Фризлайт»?
a) Рисование красками
b) Рисование светом
c) Рисование мелом
d) Рисование песком
6. Знаешь ли ты, что такое «Фоторедактор»?
a) Да
b) Нет
7. Программа для создания и редактирования фильмов, это:
a) Фоторедактор
b) Видеоредактор
c) Аудиоредактор
8. Знаешь ли ты, какие технологии используются при видеосъёмке?
a) Да
b) Нет















Приложение № 2
к дополнительной общеразвивающей общеобразовательной программе «Цифровые технологии»

Тест промежуточного контроля по итогам 1 полугодия 1 года обучения
1. В каких сферах деятельности применяются цифровые технологии?
a) Образование
b) Медицина
c) Машиностроение
d) Сельское хозяйство
2. Какие устройства относятся к цифровым?
a) Мобильный телефон
b) Виниловый проигрыватель
c) Проигрыватель CD-дисков
d) Кассетный видеомагнитофон
3. Какие устройства относятся к аналоговым?
a) Видеорегистратор
b) Кассетный плеер
c) Бобинный магнитофон
d) Мобильный планшет
4. Знаешь ли ты, что такое «формат цифровых фото и видеофайлов»?
a) Да
b) Нет
5. Что такое «Фризлайт»?
a) Рисование красками
b) Рисование светом
c) Рисование мелом
d) Рисование песком
6. Знаешь ли ты, что такое «Фоторедактор»?
a) Да
b) Нет
7. Программа для создания и редактирования фильмов, это:
a) Фоторедактор
b) Видеоредактор
c) Аудиоредактор
8. Знаешь ли ты, какие технологии используются при видеосъёмке?
a) Да
b) Нет
 














Приложение № 3
к дополнительной общеразвивающей общеобразовательной программе «Цифровые технологии»

Тест промежуточного контроля по итогам 1 года обучения
1. В каких сферах деятельности применяются цифровые технологии?
a) Образование
b) Медицина
c) Машиностроение
d) Сельское хозяйство
2. Какие устройства относятся к цифровым?
a) Мобильный телефон
b) Виниловый проигрыватель
c) Проигрыватель CD-дисков
d) Кассетный видеомагнитофон
3. Искусство рисования светом называется:
a) Таймлапс
b) Фризлайт
c) Гиперлапс
4. Какие из перечисленных форматов являются форматами видеофайлов?
a) .bmp
b) .mpeg4
c) .jpeg
d) .mkv
5. Какие программы служат для обработки фотографий?
a) Adobe Photoshop
b) Movie Maker
c) CorelDRAW
d) Sony Vegas Pro
6. Какое оборудование можно назвать дополнительным при создании видеофильма?
a) Видеокамера
b) Светофильтр
c) Штатив
d) Стабилизатор изображения
7. Фильтры для объективов бывают:
a) Поляризационные
b) Матовые
c) Защитные
d) Градиентные
8. В каком году была создана первая в мире фотография?
a) В 1902 г.
b) В 1826 г.
c) В 1869 г.










Приложение № 4
к дополнительной общеразвивающей общеобразовательной программе «Цифровые технологии»

Тест промежуточного контроля на начало 2 года обучения
1. В каких сферах деятельности применяются цифровые технологии?
a) Образование
b) Медицина
c) Машиностроение
d) Сельское хозяйство
2. Какие устройства относятся к цифровым?
a) Мобильный телефон
b) Виниловый проигрыватель
c) Проигрыватель CD-дисков
d) Кассетный видеомагнитофон
3. Искусство рисования светом называется:
a) Таймлапс
b) Фризлайт
c) Гиперлапс
4. Какие из перечисленных форматов являются форматами видеофайлов?
a) .bmp
b) .mpeg4
c) .jpeg
d) .mkv
5. Какие программы служат для обработки фотографий?
a) Adobe Photoshop
b) Movie Maker
c) CorelDRAW
d) Sony Vegas Pro
6. [bookmark: _Hlk83413976]Какое оборудование можно назвать дополнительным при создании видеофильма?
a) Видеокамера
b) Светофильтр
c) Штатив
d) Стабилизатор изображения
7. Фильтры для объективов бывают:
a) Поляризационные
b) Матовые
c) Защитные
d) Градиентные
8. В каком году была создана первая в мире фотография?
a) В 1902 г.
b) В 1826 г.
c) В 1869 г.










Приложение № 5
к дополнительной общеразвивающей общеобразовательной программе «Цифровые технологии»


Тест промежуточного контроля по итогам 1 полугодия 2 года обучения
1. Технология создания дополненной реальности называется:
a) VR
b) AR
2. Какие из перечисленных форматов являются форматами графических изображений?
a) .jpeg
b) .mp3
c) .avi
d) .png
3. Какие фильтры для объективов ты знаешь?
________________________________________________________________________________
4. Виды цифровых технологий:
a) Виртуальная реальность
b) Беспроводные технологии
c) Бумажные технологии
d) Архив документов
5. Какой параметр настройки фотокамеры является основным при ночной съёмке?
a) Высокое значение ISO
b) Максимально закрытая диафрагма
c) Длинная выдержка
6. Какие из перечисленных форматов являются форматами видеофайлов?
a) .bmp
b) .mpeg4
c) .jpeg
d) .mkv
7. Какие виды квадрокоптеров ты знаешь?
____________________________________________________________________________________________________________
8. Что означает значение fps в настройках видеокамеры?
a) Разрешение видео
b) Баланс белого
c) Частота кадров в секунду
d) Формат записи















Приложение № 6
к дополнительной общеразвивающей общеобразовательной программе «Цифровые технологии»

Тест итоговой аттестации
1. Что такое «Фризлайт»?
a) Рисование красками
b) Рисование светом
c) Рисование мелом
d) Рисование песком

2. Какие из перечисленных форматов являются форматами видеофайлов?
a) .bmp
b) .mpeg4
c) .jpeg
d) .mkv

3. Какие программы служат для обработки фотографий?
a) Adobe Photoshop
b) Movie Maker
c) CorelDRAW
d) Sony Vegas Pro

4. Фильтры для объективов бывают:
a) Поляризационные
b) Матовые
c) Защитные
d) Градиентные

5. В каком году была создана первая в мире фотография?
a) В 1902 г.
b) В 1826 г.
c) В 1869 г

6. В каких сферах деятельности применяются цифровые технологии?
a) Образование
b) Медицина
c) Машиностроение
d) Сельское хозяйство

7. Какие устройства относятся к цифровым?
a) Мобильный телефон
b) Виниловый проигрыватель
c) Проигрыватель CD-дисков
d) Кассетный видеомагнитофон

8. Технология создания дополненной реальности называется:
a) VR
b) AR

9. Какие из перечисленных форматов являются форматами графических изображений?
a) .jpeg
b) .mp3
c) .avi
d) .png

10. Какие фильтры для объективов ты знаешь?
________________________________________________________________________________

11. Виды цифровых технологий:
a) Виртуальная реальность
b) Беспроводные технологии
c) Бумажные технологии
d) Архив документов

12. Какие виды квадрокоптеров ты знаешь?
____________________________________________________________________________________________________________
13. Что означает значение fps в настройках видеокамеры?
a) Разрешение видео
b) Баланс белого
c) Частота кадров в секунду
d) Формат записи

14. Искусство рисования светом называется:
a) Таймлапс
b) Фризлайт
c) Гиперлапс

15. Какие устройства относятся к аналоговым?
a) Видеорегистратор
b) Кассетный плеер
c) Бобинный магнитофон
d) Мобильный планшет

16. Какое оборудование можно назвать дополнительным при создании видеофильма?
a) Видеокамера
b) Светофильтр
c) Штатив
d) Стабилизатор изображения
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